Kuulamist ja tunnetust arendavad méingulised tegevused
11. mirts kell 10.00-15.00, Kohtla-Jarve Lasteaed Kirju-Mirju

Keele omandamine

Keel on inimese olulisim suhtlemisvahend, mille abil kajastatakse tegelikkust.

Lapse keeleline areng on tihedalt seotud tema tildise arenguga. Motlemisprotsesside areng on
mojutatud keelelisest arengust ja saab alguse esimestest suhtlemissituatsioonidest (laps-
vanem) ning vastupidi. Keeleline areng on tihedalt seotud motlemisega, saades alguse lapse ja
tdiskasvanu keelelistest suhtluskokkupuudetest ja on oma olemuselt sotsiaalne. Peamine
Oppimisviis koolieelses eas on matkimine. Lapsed matkivad neid tdiskasvanuid, kes neile
meeldivad ja kellega on emotsionaalne side.

1.1 Kas koikide keelete oskus areneb samavord ladusaks?

Inimesel on iga keele kasutamise jaoks oma eesmérk ja vajadused.

Inimesed kalduvad kasutama ja eelistama keeli 1dhtuvalt sellest, kellega suheldakse, kus
suheldakse, mis asjaoludel suheldakse.

Kellega? Kus? Mis asjaoludel?
Keele kasutamise osavus ja tugevus ehk ka headus tuleneb sellest, kui tihti ja millise
kvaliteediga seda tuleb kasutada.

1. Kui on vajadus kasutada tihti ja hésti mitut keelt pikema aja jooksul, siis edenevad

koik keeled sel ajal.

Kui monda keelt pole vaja tiikk aega kasutada, siis keelte tugevuse vahekord muutub.
Keeled pole piisivad ja vajavad pidevat kasutamist. Keele tugevdamiseks on koolides
kasutusel 16imitud aine- ja keeledpe, mille abil suureneb keeleruumis viibimise aeg ja
samaaegselt arenevad kdik keele osaoskused.
Kui dpilased dpivad intensiivselt 60- 100% ajast koolis teises keeles, siis jouab ta
motlemiskeeleni 3 aastaga, kuid keele heaks kasutajaks saamine on individuaalne ja oleneb
palju sellest:
kui tervena on ta saanud areneda emaiisas ja peale seda
kui palju on temaga raédgitud siinnihetkest alates
kui palju on talle ette loetud
kui palju teda on hellitatud ja imetletud
kui palju on tema arengule olnud keskkonnas viljakutseid
kas tema eksimusi on aktsepteeritud
kas tal on vdimaldatud uskuda alati enda vGimekusse.

Keelelised osaoskused

1. Retseptiivsed e vastuvottu vajavad oskused

1. Produktiivsed e loomust ja vdljendamist vajavad oskused

- kuulamine (votab kone vastu kdrvaga)
lugemine (ettelugemine, votab silmaga vastu)
radkimine
kirjutamine (joonistamine, 1dikamine, rebimine, mustrite tegemine, 1dikamine joone jargi.
Kuulamise arendamise jaoks on viga vajalikud tasakaaluharjutused.
Muusika — héaélikuriitmid, tugevus, pikkus (kehapill, hddldusharjutused)
Lugemisfunktsiooni arendab palliméng, roomamine, pugemine
Loimitud tegevused keel +muusika+ liikumine (E. Kulasalu, Koidu Tani-Jiirisoo jargi).
Sonavaratoo



Sonavara dpetamisel tuleks ldbida alljargnevad etapid:
e sona tdhenduse kujundamine
sonadevaheliste seoste loomine
sona aktiivne kasutamine erinevates olukordades mingit kdneiilesannet tiites.

I Virvid rikastavad keelt

Pohivirvi nimesid on eesti keeles on iiksteist —valge, must,punane, kollane, roheline, sinine,
pruun,hall, lilla, oranz ja roosa.

Kunstis kasutusel olevates vérviteooriates on pohivirvid ehk primaarvirvid tavaliselt kollane,
punane ja sinine. Mdnes teoorias on pohivirvidena kasutusel ka kollane, punane, sinine ja
roheline. Need on virvid, mille segamisel saadakse koik iilejadnud varvid.

Esitlus: Virviline keel

Miingud

* Liikuvad vérvid (vdrve kinnistav litkumisméng)
Maingijuht on ndoga puu voi seina poole. Lapsed on temast 10-20 meetri kaugusel Mangujuht
iitleb: “Koik, kellel on riietuses rohelist vérvi, hiippavad kolm hiipet edasi!” jne. Vdidab see,
kes jouab esimesena juhtméngijani.

* Pane 0is oigele kohale (lilleditele leitakse sobiv lillesiidamik)
Vaja ldheb: sinised, punased, kollased, oranzid, lillad ja rohelised ringid ja sama vérvi
oOielehed.
Maingujuht paneb vérvilised ringid pdrandale. Miangijatel on kées virvilised dielehed ja nad
liigivad ringide vahel. Méngujuhi minguande peale (pohivérvi died, segavérvi died) otsivad
lapsed oma oitele siidamiku. Laske lastel oma lille iseloomustada ja rddkida, mis lilled need
on, kus need kasvavad ja millal ditsevad.

* Kollane kuningriik (maalimisel kasutatakse ainult {ihe vérvi toone)
Vaja ldheb: joonistuspaberid ja kolm topsi pohivirvidega. Mangujuht annab korralduse
maalida kollase kuningriigi pilt. Méngijad kasutavad maalimisel ainult kollase toone ja virve,
mis tekivad, kui kollasele lisada sinist vOi punast.
Maalida voib ka 66 ja pdeva kuningriiki. Selleks murdke paber pooleks ja iihele poolele vaib
joonistada péeva ja teisele poole 66 kuningriigi.

* Virviline sulesadu
Vaja laheb: virviline kartong, ringi Sabloon, liim, vérvilised suled.
Valmistage varvilised tuutud: joonistage ja 1digake vélja Sablooni jirgi ring, 1digake ringi
keskpunktist servani lahti ja keerake torbikuks, servad liimige kokku.
Maingujuht viskab pihutdie sulgi dhku ja méngijatele on antud tilesanne need oma torbikusse
plitida. Voib paluda piiiida ka kindlat vérvi sulgi.
Maingu jérel on voimalik radkida sulgede varvist ja arutleda, mis lindudel seda varvi sulgi
voib néha.

Katsed:
e Ois muudab viirvi

Vaja ldheb: valge oiega lill (nartsiss, tupl jne) kaks topsi, vesi, toiduvirv, nuga.
Votke lill ja 1ohestage noaga varre alumine osa kaheks. Valage mdlemasse topsi vett,
iihe topsi vesi varvige toiduviarviga dra, teine jitke tavaliseks. Asetage lill topsidesse
nii, et iiks varrepool ulatuks vérvilisse, teine tavalisse vette. Jalgige mitme péaeva
jooksul, kuidas 6is muutub. Katse annab voimaluse rddkida sellest, kuidas taimed vett
tarbivad.



® Triibulised vedelikud
Vaja ldheb: anum, toidudli, ndudepesuvahend (nii varvilised kui labipaistvad), siirup,
puhastusvahend, joogitabletid.
Valage vedelikud kihiti anumasse. Valage ettevaatlikult modda serva, et kihid ei
seguneks. Jélgige ja arutlege, miks monda vedelikku saab teise alla valada, oli jadb
aga alati pealmiseks kihiks.
Viimasena vsake anuma pohja joogitablett, mis paneb kogu anuma sisu ,,keema“.
Mullid 166vad segi kdik kihid ja tekitavad vdga huvitavaid mustreid.
OHUTUS! Segu ei tohi juua ja pirast katset tuleb kied édra pesta.

¢ Piima vikerkaar
Vaja ldheb: pool liitrit vimalikult rasvast piima, laia pdhjaga kauss,
ndudepesuvahend, toiduvérvid
Valage piim anumasse ja oodake, kuni litkumine seiskub. Lisage ettevaatlikult moned
tilgad erinevaid toiduvérve. Virvid ei segune piimaga, vaid ujuvad selle pinnal.
Jargmises etapis lisage piimale tilk ndoudepesuvahendit ning jilgige, mis juhtub: virvid
segunevad.

OHUTUS! Segu ei tohi juua ja pirast katset tuleb kéed éra pesta.
(antud méngud ja katsed - Opituba “Avasta virvimaailm”. Autorid K. Ivanova, M.
Kask, K. Truus)

Rithmatoo - Luuletuse loomine

IT Rutiintegevused

Rutiintegevused on korduvad tegevused, mis toetavad ja motiveerivad last rakendama
(kordama) omandatud sonavara, teadmisi, oskusi; Oppima ja katsetama uut turvalises
keskkonnas.

Tervitusring. Tervituslaul, luuletus, ringming.
Nt Volumiitsi kanname, sdbrale ta anname, miitsikene iitle sa, kes peaks endast radkima.

e Laste loendamine: mitu poissi, mitu tiidrukut, palju kokku.

e Missugune tuju lastel on?
Nt Tere, kuidas ldheb?
Hasti.
Aga kuidas Tiiul 1dheb?
Ma ei tea, lahen kiisin.
Nédalapdevad: mis pdev on tina, eile, homme (iileeile ja tilechomme)
Kalender: mis kuupédev on? (jargarvud)
Kuud ja aastaajad
Ténase pdeva ilm — Ilmateataja. Laps, kes hommikul radgib koigile tdnasest paevast nt Minu
nimi on Lea, mina olen tdna ilmatetaja. Tdna on kolmapdev, 11. mdrts. Tdnane pdev on
pdikesepaisteline, puhub nork tuul, taevas on pilved. Vihma ei saja ja kiilma ei ole. Sooja on
+4 kraadi.

Keeletugi/opitugi
Keeledpperithmale on oluline ndhtav keeletugi/opitugi
1. Seinad on jagatud valdkondade- voi teemadepdohiselt osadeks



Materjalid pannakse seinale dppimise kéigus koos lastega. Tavatoimingute puhul loome koos
Opilastega ,,toetavaid seinu”, et materjal oleks ndhtav ja kontekstiga seotud. Seintel vdivad
olla siinnipdevad, laste nimekiri, kuupidev jne.

Sildid- néitvahendid, tabelid on korrektselt kujundatud. Veaohtlikud sonad on oluline mérkida
teise virviga

Kuulamine
I Mis mojutab teksti moistmist?

- Teksti tiilip.
Lihtne on jutustav ja kirjeldav tekst, palju raskem arutlev ja analiiiisiv tekst.
Ulesehitus.
Lihtsam on loogiliselt histi liigendatud ja selgete iileminekutega tekst. Raskem
korvalepdigetega, selge struktuurita ja ebaloogiliselt iilesehitatud tekst
Keel.
Kergem on igapidevase, iildkeele sdnavaraga tekst, mis on selge lauseehitusega. Raskem on
aga tekst, milles on konekeelsed ja idiomaatilised viljendid ning keeruline
lausekonstruktsioon.
Teema.
Lihtne tekst on konkreetne, tuttaval ja igapdevasel teemal, raske tekst on abstraktne,
vihetuttav, spetsiifiline.

II Mis mojutab kuulamisiilesannete raskust?

Kuulamise eesmark.

Lihtsam tlesanne on tekstist valikulise info leidmine, raskem on teksti detailne moistmine.
Vastus.

Kergem on leida vastust, mis on kuuldavas voi loetavas tekstis otseselt antud, tunduvalt
raskem on teksti pohjal jireldada, vorrelda, tuletada.

Vastamise viis.

Lihtsam on vastata, kui on antud mitmekeelelised valikud (pildid, stimbolid vm), raskem on
ise vastust sOnastada.

Autentse kuulamisteksti tunnused

argikeelne sdOnavara, mis voib sisaldada slingi, murdekeelt, parafraseeringuid jne
kordused

konelemise kiirus

pausid

teiste konelejate vahelesegamised

tausthééled

Noudmised kuulamisteksti valikule
- kuulamiseks tuleb valida erinevat tiitipi tekste
kuulata tuleks erinevate inimeste (laste, noorte, eakate, naiste, meeste) konet, et harjuda
erinevate inimeste intonatsiooniga, kdnetempo ja timbriga.
Kuulama peaks loomulikke kdnesituatsioone (vestlus, intervjuu, uudis)

Opetaja iilesanne kuulamisiilesannete planeerimisel
- tdhelepanu tuleb podrata kuulamiseelsetele iilesannetele, tutvustada sdnavara,
grammatikat, teksti vormi



Iga kuulamisetapi jaoks peab olema iilesanne. Nt mitu tuttavat sdna oli tekstis, kes raékis-
mees, naine, laps

Kuulamisteksti tuleks kuulata vihemalt kaks korda. Esimesel korral keskendume tildmatte
tabamisele, teine kord iilesandele

Oppijaid tuleb julgustada, et tihtis ei ole 100% arusaamine, vaid iilesandele keskendumine. Nt
muinasjutus olevast sdnavarast ei saa lapsed kunagi igast sdnast aru, sest ei tunne vanaaegseid
tooriistu (E. Kulasalu, Koidu Tani-Jiirisoo jargi).

(CD — Kuula ja tee, 1. Kingisepp ja K. Sark)

Haale-, hadldamis- ja koneharjutused

Dirigent — valitakse iiks heliline hailik, ,,dirigent* néitab kdega voi taktikepiga, millist héalt
tuleb teha. Kéded iilal — kdrge, all — madal, laiali — tugev, koos — vaikne, alt iiles — madalalt
korgele, iilalt alla — korgelt madalale.

Autosait - ile mée, 1dbi oru® voi ,,Lind lendab*, ,,Lepatriinu porin*, ,,Mesilase sumin“ —
mangujuhil kédes kepp, mille otsas aplikatsioon. Hail liigub vastavalt aplikatsiooni
litkumisele.

Erinevad ridkimisviisid

Labi nina voi suletud ninaga, torus huultega, suletud suuga, hailetult, sosinal, hiitides, valjult,
aeglaselt, venitades, kiiresti, laulvalt, alustades madalalt hadlekorguselt ja 16petades korgel voi
vastupidi.

Palun radkige aeglasemalt, kiiremini, kovemini, vaiksemalt.

Rédkimine

I Riidkimisiilesannete tiiiipe
- Vestlus, mis voib olla vabal voi etteantud teemal ja mille eesmérgiks on suhtlus
Arutlus, mille eesmirgiks on oma seisukohtade tutvustamine
Viitlus, mille eesmirgiks on oma seisukohtade kaitsmine ja pohjendamine
Piltide ja skeemide kirjeldamine vdi vordlemine
Kiisimus ja vastus
Rollimingud
Liinkiilesanded
Probleemiilesanded

Keeleliselt olulisemad iilesannetetiiiibid on rollimidngud, erinevad liinkiilesanded ja
probleemiilesanded.(E. Kulasalu, Koidu Tani-Jiirisoo jargi)

Sonavara opetamiseks voi kordamiseks

- Inimese kujutis — kehaosad, riided, mida teen?, milleks vaja?
Pildid ujumise, sukeldumise, lendamise, ronimise, roomamise ja kdimisega. Iga looma voi
linnu kohta sama kiisimus Mida oskab PART teha? ja lapsed valivad sobivad pildid ning
nimetavad tegevused. Nt part ujub, sukeldub, lendab ja kiib
Aastaaegade sonakaardid voi pildid
Eelt66: Suvi. Mida ma teen talvel, milliseid riideid kannan? Mida s66n ja joon?

Imekotike, kus on sees erinevad pildid (riided, toiduained,tegevuspildid). Laps votab pildi ja
radgib, millal ta seda teeb voi kannab.
Nt kampsun: kampsunit ma kannan talvel ja siigisel. Kui suvel on kiilm, panen ka kampsuni



selga.

Veere pallike!
Veere, veere pallike, laste seas, veere, veere pallike, stop, ta kinni pea. (Laps votab kotist
kiisimuse ja vastab sellele)

Kas ma olen?

Lapse seljale kinnitatakse sedel mingi looma voi asja nimetusega. Ta esitab teistele lastele
kiisimusi, et teada saada, kes ta on.

Nt Kas ma olen loom? Kas ma elan metsas? Jne

Teised lapsed tohivad vastata vaid jah voi ei

Lauamdingude kasutamine matemaatikas. 1gal mingihal on eest leht

2+ ... =...... jne
Laps veeretab taringut, kiib &ra ja seejarel kirjutab oma silmad paberile ja arvutab.

Kus me oleme?
Konnime ringis péripdeva. Juhtméngija titleb ette ja kdik kordavad kooris jirele.

Konnin modda pikka teed,
laia ilma viib mind see.
Mboni tee viib ei tea kuhu,
moni metsa, moni sohu.

Ringi keskel on pildid, juhtmdngija poorab iihe pildi iimber ja kiisib: Kus me oleme? Nt
metsas.

Mida me ndeme?

Mida me kuuleme?

Mida me tunneme?

Viimasel korral salmi 16ppu read:

Ja kui jouan 16puks koju,

tuleb siidamesse rahu!

Kirjalikud tekstid lastele: nt bussi pilet, kaupluse reklaam jne

1. Pildi jirgi jutustamine:
Kui on tuttav pildiseeria, siis avame esimese pildi ja lapsed arvavad, mis on jargmisel
¢ Nimetamine, vordlemine, jirjestamine, jutustamine
e Osapildi jirgi jutustamine
e Kiisimuste jargi joonistamine
e Laulusalmide jirgi otsimine

e Vilkpilt
¢ Maalime pilti (must-valge foto alusel maalida v4i jutustada, missugune see oleks
vérvilisena)

e Jutustamise tugi
Stimbolid asukoha, aja, isendi ja tegevuse kohta.
Nt kell - millal?, mérk liikumise kohta- kiiresti, aeglaselt, hiippab jne, korrutusmark-mitu
korda tegi jne



¢ Jutustamine piltide asetamise ja dra vOtmisega, nt Peetrikese siinnipédev

Uus ja vana
Mis on uus ja mis vana; mis tdhega algab, 16peb, kirjuta sona; missuguses toas see moobliese
on? Kas sul on kodus nt kummu? Missugune sinu kummut on?

Buss

Toolid asetatakse paaridena ritta nagu bussis. Igal toolil on geomeetriline kujund (erinevad
kujundid, varvid, suurused). Méangujuht seisab ,,bussi uksel” ja tal on kédes samasugused
kaardid ehk piletid. Laps siseneb bussi ja kiisib: ”Palun iiks pilet”, saab kaardi ja 1dheb otsima
oma kohta. Istub toolile, kus on samasugune kaart nagu ta sai bussijuhilt. Kui koik lapsed on
istunud, tuleb bussi kontroldr, kes hakkab kontrollima pileteid. Kui lapsel on kaks iihesugust
kaarti (kujund, suurus, virv), siis istub ta digel kohal. Kontrolli kédigus iitleb laps kontroldrile
oma kujundi, selle virvuse ja suuruse. N See on suur sinine ruut.

Loomaaed

Toolid on ringis ja toolide peal on timberpdoratult loomade pildid. Méngujuht
iitleb:”’Loomaaed on kinni” ja lapsed konnivad ringis iimber toolide. Kui méngujuht iitleb
,Loomaaed on lahti”, 1dhevad lapsed ruttu kdige 1dhema tooli juurde ja votavad sellelt pildi.
Mingujuht kiisib:”Kes see on?” ja laps vastab eesti keeles. Kes ei oska vastata, seda aitavad
naabrid. Mangu méngitakse mitu korda ja iga kord satub laps erineva tooli juurde.

Rolliméngud

Ettevalmistus: sdnavara, grammatilised konstruktsioonid, sdnavara nt Mu sdber on kadunud
(telefonikone politseisse)

Peab tutvustama situatsiooni, et kdik lapsed sellest aru saaksid.

Oppijad peavad teadma, mis on rolliméngu tulemus.

Rolliméngus ei tohi Opetaja sekkuda, peale mdngu on vaja teha kokkuvote.
Legend

Kuidas rajati Tallinn?

Elas kord Taanis kuningas, kellel oli poeg ja tiitar. Ukskord vihastas kuningas tiitre peale ja
kaskis ta laevaga merele saata. Laeval oli palju kulda ja hdbedat, kuid ei olnud rooli. Tdusis
tugev torm ja see kandis laeva Eesti randa. Printsess kutsus rahva kokku ja palus ehitada uhke
lossi ja selle timber ilusa linna. Palgaks said ehitajad endale ilusad majad selles linnas.

Taani kuninga korvu joudsid kuuldused ilusast ja rikkast linnast ning ta tahtis selle endale
vallutada. Kui linnaelanikud sellest teada said, ajasid nad koik koos ahne kuninga minema.
Sellest ajast alates hakkasid inimesed oma linna kutsuma Taani linnaks, praecguseks on sona
muutunud Tallinnaks. Tallinn on Eesti pealinn.

Tegevused:
Sissejuhatav tegevus
1. CD-kuulamine:
tormine meri, vaikne meri, laeva miirin.
Sinise kangaga merelainete matkimine.
Too tekstiga
1. Pildiseeria kasutamine legendi jutustamisel
Opetaja jutustab legendi sisu pildiseeriat kasutades ja osutab jutustamise kiigus



vastavale pildile.
Palub lastel osutada erinevatele tegelastele ja esemetele. Palub pildil olevaid tegevusi
ja esemeid vorrelda ning iseloomustada.

Uhisjutustamine piltide jirgi.
Alguses titleb iga laps pildi kohta iihe lause ja tekib {ihine véike jutuke. Hiljem
proovib laps juba iiksinda pildi jérgi jutustada. Kaaslased ja dpetaja toetavad
vajadusel.

Tegelaste iseloomustamine
Legendis olevaid tegelasi palub Opetaja lastel iseloomustada, matkida ja nende
tegevust hinnata.

Teksti dramatiseering
Lapsed valivad endale rolli ja moodustavad dialooge. Hiljem méngivad lapsed 1abi
kogu legendi, vahetavad rolle ja mdtlevad legendile juurde erinevaid 1dppe. Opetaja
iilesanne on jalgida, et koik lapsed oleksid hoivatud ja julgustab ning suunab neid
sihtkeelt kasutama.

Hilisemad tegevused

1. Ehitaja elukutse tutvustamine.

¢ Lapsed joonistavad/ehitavad maja.
Lapsed leiavad piltidel/fotodel majade juures erinevusi
Lapsed vordlevad tdnapédeva ja vana aja maju.

Lauluméng

Ringming, kus iga tiidruk saab olla printsess ja valida endale linna ehitajad. Méngu aluseks
on voetud lastele tuttav ringméng ,,Kes aias?* ja koos lastega muudetud sonu nii, et see sobiks
meie legendi juurde.

Kes linnas, kes linnas, meil on printsess linnas
mis nimi, mis NIMI, .....ooevvvvveeeeeeennnn. tema nimi.

Kai 14bi, kai ldbi, kéi 1abi Viru vérava,
otsi, kes on ehitaja,
ja vota tema toole.

Printsessi kiisimused:
1. Kas sina oled ehitaja? (jah, mina olen ehitaja)
Kas sa oskad maja ehitada? (oskan)
Mida sa tahad ehitada? (mina ehitan sulle kooli, lasteaia, teatri, panga jne)
Palun ehita mulle ilus suur teater. (ehitan kiill)

Maing ,,Pime ehitaja“

Kui printsessid on valinud kolm-neli ehitajat, siis algab ming ,,Pime ehitaja*

Ehitajatel seotakse silmad kinni ja nende ette pannakse hunnik klotse. Ehitaja peab kinniste
silmadega klotsidest maja ehitama. Kui see on tal dnnestunud, voetakse rétik silmade eest dra

ja ehitaja iitleb, missuguse maja ta ehitas nt palun printsess, see on teater.

Riihmat66 — legendi kasutamine koost60s rithma-,muusika-, litkkumis ja eesti keele opetajaga






