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Muinasjutt ja legend keeledppes
Mudilase probleeme lahendab muinasjutt, suure lapse omi vaid psiihhiaater, kiill aga voib
muinasjutt viimselgi juhul olla tervenemist soodustavaks vahendiks. Toivo Niiberg

Muinasjuttudes on:

o koik tegelased arhetiilipsed ja esindavad inimese mingeid loomuomadusi.

e teatud tegevused ja esemed siimboliseerivad midagi.
Sellest tulenebki muinasjuttude suur tiahtsus véikelastele. See on moodus, kuidas anda neile
pilt tdest ja jidljendamisvédrsest maailmast ilma moraali lugemata. Muinasjutu motet ei
seletata lastele kunagi. Lastele tuleb aga anda veidi aega ja rahu muinasjutu tajumiseks ning
mitte kiirustada kohe jargmise tegevuse juurde.

e Muinasjutu jutustamisel peaks viltima liigset ilmekust ja dramaatilisust, need
segavad lapsel nahtud-kuuldud tajumist.

e Muinasjutu sisu toob tavaliselt esile selle, mis on hea
ja mis halb, ilma et seda peaks eriti rohutama. Lapsed elavad muinasjututegelastele ja
siindmustele nii kaasa,et see tundub neile toena.

e Muinasjutupildid kanduvad lastesse ning kunagi hiljem néitavad end kas nende

mangus vO1 kditumises. Lapsed samastavad end meelsasti julgete,vaprate ja ilusate
tegelastega(Gustavson 2004:49).

Laps naudib muinasjutu kuulamist. Nii muinasjutt kui selle lavastamine arendab lapse
sonavara, kujundab lapse vairtushinnanguid, arendab fantaasiat, milu ja mdotlemist, pakub
erinevaid eeskujusid ning kditumismudeleid.

Kodnearendustegevusena on heaks voimaluseks kasutada vestlust, mis saab alguse kiisimustest
ning neile vastuste andmisest. Vestlus aitab lapsel Oppida ja harjutada oma motteid sonaliselt
viljendama.

Loomamuinasjutud.

Loomamuinasjutud pole ju tegelikult lood loomadest, vaid ikka inimesest, jattes
lugejaile/kuulajaile/vaatajaile muu hulgas ka alateadliku aimduse voimalikest loomade
plirgimustest saada inimesteks.

Ulesanne: dpetada ja selgitada lapsele tolerantsi, testada, et igas inimeses on nii halba kui ka
head. Siivendada austust loomade vastu.
Lille- ja puumuinasjutud.



Need lood viivad meid looduse keskele toestamaks, et ka lilled ja puud on elusad organismid,
mis vadriksid igapdevakeeles ja tavades sona “kes” sona “mis” asemel. Paljud
lillemuinasjutud périnevad jaapani ja vanast indo-hiina kultuurist.

Ulesanne: tore, kui lapsed tunnetaksid, et elusa ja eluta vahel puudub kiega katsutav piir.
Need lood opetavad lapsi loodust austama ja nditavad, et ka néiliselt “elutu” loodus vaib
inimest karistada, kui ta seda piisavalt ei austa.

Imemuinasjutud.

Nende tegelasteks on imelised olendid (haldjad, ndiad, libahundid jne), tdhtsal kohal on
mitmesugused voluesemed (iseenesest kattuv laudlina, tantsima panev vilepill, ndhtamatuks
muutev kiitintest kiibar, lendav vaip jne). Nagu rahvajutud iildse, nii on ka imemuinasjutud
holpsasti iiletanud rahvuspiire.

Ulesanne: arendada lapses fantaasia vdimet ja loovust. Teisalt testada ka seda, et kdik
maailmas toimuv ei ole alati mdistusega seletatav ning on néhtusi, mida inimene ei suudagi
tanapdeval seletada. Imed on nii meie sees kui iimber.

Tosielulised ehk olustikulised ehk novellilaadsed muinasjutud, milles pole néilist
iileloomulikkust. Siin ei voida muinasjutukangelane teisi ebamaiste jdoudude, vaid erilise
vaimse osavuse ja iileoleku abil. Tegelasteks on arukad ja kavalad lihtrahva esindajad, kes
tdnu nupukusele saavad rikkaks ja dnnelikuks, inetust ilusaks, tdrjutust lugupeetuks jne.
Ulesanne: suunata lapse moraalset ja emotsionaalset arengut. TAnapieva materialiseeruvas
ithiskonnas, kus koik tundub olevat timber arvestatav rahasse, ka inimsuhted, on lastele tiha
rohkem vaja jarjepidevat tdestust, et voidab ausus, todkus, armastus jne.

Legendilaadsed muinasjutud. Nende muinasjuttude tegelased parinevad enamasti meie
kristlikust kultuurist ja kommetest, alustades pakapikkudest ja 15petades jouluvana ning
inglite kooriga. Tore on see, et niilid sebivad need tegelased enam-vidhem Gigel ajal ringi —
veel viisteist aastat tagasi hakkasid nad jooksma juba septembri keskel ja Idpetasid
lihavotteks, andes teatepulga iile janestele... Siia kuuluksid ka sellised muinasjutud, kus
osalevad eesti vanast usundist parit tegelased, nagu hiie- ja metsavaimud (maaema, murueit,
piksetaat jt), pisuhdnd, kratt, ndkk, puuk jt; setude koduhaldjas Tonn ja viljakuse kaitsja Peko;
skandinaavia-germaani sugemetega Tahma Toomas, norralaste trollirahvas jne.

Ulesanne: dpetada lastele timbritseva kultuuriruumi traditsioone.

Muinasjutud rumalast hiiust, paganast, kuradist jm, milles naerdakse vilja kurjus ja teised
inimesele omased ebameeldivad iseloomujooned.
Ulesanne: suunata lapse moraalset ja emotsionaalset arengut.

Naljakad muinasjutud. Nende muinasjuttude tegelased on eelkdige inimesed oma
rumaluses. Uheks heaks nditeks on kogu kilplaste kogukond.
Ulesanne: Opetada lapsele arusaamist heast naljast, mida meie tihiskonnas iiha enam napib.

Muistend. Muistend on rahvaluule liik, mille tegevustik on seotud kindla koha, aja, inimese
vOi siindmustega.

Ulesanne: muistendid tahavad harilikult midagi selgitada, tdestada vdi dpetada. Muistendid
on sageli seotud loodusega. Sellest hoolimata on muistendid tekkinud inimese fantaasiast
nagu muinasjuttki, kuid oletatakse, et neil on tdsieluline taust.

Muistendi liigid on jargmised.



Tekkemuistendid (“Kuidas loomad endale sabad said”) annavad seletust selle kohta, kuidas
olevat tekkinud maailm, loodusnéhtused ja mitmesugused olendid; kuidas olevat dpitud
tegema iiht voi teist t66d; kuidas olevat tekkinud teatud kombed jne.
Vigilasmuistendid (Kalevipojast, Suurest Tollust) on vanad ja viga elujoulised lood, mis
pajatavad endisel ajal elanud vigimeestest ja nende tegudest.
Kohamuistendid moodustavad muistendite {ihe arvukama liigi.
Kohamuistendid on teatavate reaalsete kohtadega seoses olevad rahvajutud, mis piitiavad
seletada nende kohtade tekkimist, nime saamist ja muid isedrasusi. Neis pdimuvad kindlad
ajaloolised faktid ja usutavad parimusteated fantastiliste lisanditega ja rahva seas toeks peetud
miiiitiliste kujutlustega (Ulemiste Vanakesest, Ulemiste jérve teke jne).
Ajaloolised muistendid, néiteks lugu sellest, kuidas saarlased Sigtuna lossi maha pdletasid.
Ajaloolised muistendid sisaldavad suuliselt edasi antud mailestusi mitmesugustest ajaloolistest
stindmustest. On muistendeid kohaliku asustuse ja inimasulate ajaloost, samuti jutustusi
kohaliku majanduse, kultuurielu ja {ihiskonna ajaloo alalt, jutustusi viljapaistvatest isikutest,
sodadest, taudide esinemisest jne.
Kunstmuistendid (“Emajoe siind”).
Linnalegendid. Seonduvad igasuguste kummituste ja vaimudega, teisalt aga ka reaalsete
tegelastega, kellega piititakse lapsi vaos hoida: kotivanad, kommionud jne.
Ulesanne: tagada lastele turvalisus ja kutsuda neid korrale. Teisalt, linnalegendidega
iilepakkumine v3ib lapsi hoopis liigselt hirmutada, rikkuda nende unerahu ja stivendada hirmu
kodus iiksioleku ees. - 12 - Uurimused on ndidanud, et eestlaste seas on olnud koige
populaarsemad imemuinasjutud (teada iile kahesaja alaliigi).

1. Legendid

2. Muinasjutud

3. Lavastused

KUIDAS SUUR VANKER TEKKIS
Eesti rahvamuistend
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Rahvasuu raigib noénda:

Ennemuiste ldks iiks talumees, Peedo nimi, oma vankriga, hédrg ees, 14bi metsa. Korraga tuli
hunt metsast ja kargas hirja turjale, et teda vankri ees aisade vahel dra murda. See oli koguni
Vanaisa seaduse vastu. Rahvausu jargi voib hunt kiill loomi, ka t66loomi, murda ja siiiia, aga



el iganes mitte siis, kui loom vankri ees ehk aisade vahel, omas t60s ja teos on. Vanaisa on
igale asjale oma piiri pannud ja seaduse teinud. Et hundid edaspidi iganes mitte niisugust
kurja t60d enam ei teeks, tdstis Vanaisa hoiatamiseks Peedo kdige oma vankri ja hirjaga,
iihtlasi ka murdja hundi taevalaotusele. Hundi rakendas tema nuhtluseks hirja korvale vankri
ette, ka koormat vedama. Et see nii on slindinud, ndeme niitid veel igal 661 vankri tdhtedest
taevas. Neli tihte vankris, mis nelinurka seatud, on neli vankriratast. Kolmest tdhest vankri
ees on esimene vehmer ehk ais, teine jargmine on hirg, kolmas kdige ees on peremees Peedo.
Aga keskmise ehk hérja korval on veel {iks pisike tdheke, see on hunt ehk voru keeli susi.
Hunt ehk susi ei taha koormat vedada ja kisub metsa poole. Sellest on siis tulnud, et keskmine
téaht ehk hirg otsekohesest joonest kdrvale on kistud, metsa poole kannab. Selle rahvajutu
jérgi nimetavad vorokesed Suurt Vankrit Peedo vankriks. Tdheke, 1971/ 2.

Lihtsustatud variant:

Peremees Peebo sditis hirjaga koju. Akki tuli metsast vilja hunt ja tahtis hirga éra siiiia.
Jumalal olid kindlad reeglid: hunt vdis siilia koduloomi aga mitte siis, kui nad to6tavad. Et see
koigil meelde jaiks, tostis ta Peebo koos vankriga taevasse ja pani hundi hérja kdrvale vankrit
vedama. Seda téhte taevas nimetatakse Suureks Vankriks. Hunt on see viike téht ja tahab &ra
joosta.

Muinasjutt ,,Jéinese uued saapad”

1. Muinasjutu lugemine
2. Dialoogide koostamine

3. Lavastamine

e Tegelased
e Tegevused
e Interjoor

Luuletused

Puud

Tahan olla tugev nagu tammepuu,

tahan olla tark nagu pihlapuu,

tahan olla ilus nagu kasepuu,

tahan olla hea nagu 6unapuu. (Siin saab 16pmatuseni jétkata ja vahetada:)

Ounauss.

Uks uss kord roomas oksa peal,
ta leidis suure duna sealt.

Ta maitses duna veel ja veel,
kiill oli hea see dunake.

Niiiid olid dunal augud sees,

nii valmis ussi majake!

http://podcast.elmar.postimees.ee/podcast/ohtujutt-miks-hunt-kurjaks-muutus/

https://klassikaraadio.err.ee/993943/laste-ooulikool-marju-koivupuu-hingedepaevast
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